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Ce tutoriel explique comment installer la bibliotheque C++ Boost sous
Windows au moyen de l'installeur développé par Boost Consulting, et comment
configurer Visual C++ 2005 pour pouvoir l'utiliser. Des aspects avancés de
son usage avec ce compilateur y sont aussi traités, comme la possibilité de
I'utiliser sous forme statique ou dynamique (DLL). Il présente aussi Boost. TR1
et fournit un exemple d'utilisation de std::trl::regex pour tester que tout est
correctement installé. La version de Boost utilisée est la 1.34 (11 Mai 2007).
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Introduction

Boost est un vaste ensemble de bibliotheques C++ dont la plupart peuvent étre utilisées directement sans avoir a étre
compilée. Il suffit simplement de les ajouter a 'INCLUDE_PATH du compilateur pour pouvoir s'en servir. Cependant,
guelques unes des bibliothéques proposées nécessitent de I'étre. Citons :

. date_time
. filesystem

. graph

. iostreams

. program_options
. python

. regex

. serialization

. signals
. test
. thread

La compilation de Boost s'effectue en ligne de commande au moyen d'un outil spécifique (Boost.Jam). Voila de quoi
effrayer ou désarmer un débutant peu habitué au maniement de la console sous Windows, ou méme un programmeur
expérimenté s'il est un peu paresseux :-)

Par chance, la société Boost Consulting met gracieusement a notre disposition un installeur pour Visual C++ 2003
(7.1) et Visual C++ 2005 (8). Ce dernier va télécharger une version déja compilée des bibliothéques concernées vous
épargnant ainsi de devoir les compiler vous méme. Il ne reste plus ensuite qu'a configurer I'IlDE de Visual C++ pour
pouvoir les utiliser. C'est ce que nous allons voir dans cet article.

Présentation de Boost.TR1

Depuis Boost 1.34, la bibliothéque Boost. TR1 est disponible officiellement. Cette bibliothéque est un implémentation
partielle du Technical Report 1 au moyen de ce qui existe déja dans Boost. En fait, Boost. TR1 est un wrapper qui
va tenter d'inclure l'implémentation du TR1 de votre compilateur si elle existe (ce n'est pas le cas avec Visual C++
2005), et importer les bibliotheques Boost équivalentes dans le namespace std::trl en cas contraire.

Ainsi, grace a Boost.TR1, il est possible de compiler des programmes se servant des ajouts du TR1 en utilisant en
réalité des objets de Boost. Par exemple, le code suivant ne compilera qu'avec Boost.TR1, et générera une erreur
avec une réelle implémentation du TR1 (comme celle de la libstdc++ de GCC 4 ou encore celle de Dinkumware).

#include <trl/nenory> // Boost. TRl
int main()

std::trl::shared_ptr<int> pl( newint );
boost::shared_ptr<int> p2( newint ); // OK!

Ceci parce que Boost.TR1 effectue en fait un simple aliasage de boost::shared_ptr vers std::trl::shared_ptr :
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trl/memory

#i ncl ude <boost/shared_ptr. hpp>

nanespace std

{
namespace trl
{
using ::boost::shared_ptr;
}
}
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Installation de Boost

Tout d'abord, il convient de récupérer l'installeur développé par Boost Consulting. Celui-ci se trouve ici : Downloading
and Installing the Boost Libraries. A I'heure ou j'écris ce tutoriel, le dernier installeur proposé concerne la version
1.34.0 de Boost.

© Boost C++ Libraries 1.34.0 Setup

Select Mirror

iZhoose which mirror wou want ko use to download Boost C++
Libraries 1,34.0,

Select mirrar

() Random mirror

() SourceForge Atlanta, GA

{:} SourceForge Mclean, Virginia

() SourceForge Sydney, Australia
() SourceForge Seattle, Washingtan
() SourceForge Ishikawa, Japan

() SourceForge Curitiba, Brazil

< Back “ Mext = | | iZancel

Sélection d'un serveur pour le téléchargement

Apreés avoir accepté les licences de l'installeur et de Boost, choisissez le serveur le plus proche de chez vous afin de
bénéficier d'un débit de téléchargement correct (il y a de grosses différences!). L'installeur vous demande ensuite de
sélectionner les versions des bibliothéques a télécharger par défaut :
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© Boost C++ Libraries 1.34.0 Setup

Select Default ¥anants

Each Boost library binary is pre-builk in several varianks, Choose
the build variants to install by default,

Select default varianks
Compilers YWarianks

] Visual C++ 7.1 (isual [ Multithread Debug, DLL
St RIS 20E) [IMulkithread, DLL

ELSUUEI?LCEE'DFS?-U (Wisual Mulkithread
Multithread Debug
Mulkithread, skatic runkime
[ mulkithread Debug, static runtime
[ ]single thread, static runtime
[ ] Single thread Debug, static Funtime

| < Back | Mext = | iZancel |

Sélection des options par défaut

La signification de chaque option est la suivante :

. Multithreaded Debug, DLL : DLL Debug (/MDd) - Utilisé en Debug si BOOST_DYN_LINK est défini

. Multithreaded DLL : DLL Release (/MD) - Utilisé en Release si BOOST_DYN_LINK est défini

. Multithreaded : LIB statique Release (/MD) - Utilisé par défaut en Release

. Multithreaded Debug : LIB statique Debug (/MDd) - Utilisé par défaut en Debug

. Multithreaded, static runtime : LIB statique Release, CRT statique (/MT) - Recommandé en Release

. Multithreaded Debug, static runtime : LIB statique Debug, CRT statique (/MTd)

. Single thread, static runtime : LIB statique Release, CRT static singlethread (/ML), VC++ 7.1 seulement

. Single thread Debug, static runtime : LIB statique Debug, CRT static singlethread (/MLd), VC++ 7.1
seulement

Notez que depuis VC++ 8, il n'y a plus de distinction monothread / multithread : la CRT est obligatoirement multithread.
Les deux derniéres options ne concernent donc que Visual C++ 7.1 (voir VC++ 7.1 C Run-Time Libraries pour plus
de détails).
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Par défaut, les projets VC++ sont compilés en /MD[d] (CRT liée dynamiquement), et c'est donc la 3° et la 4° version
qui sont respectivement utilisées si vous ne changez rien a vos options de compilation.

Si vous définissez BOOST_DYN_LINK, ce seront alors la 1° et la 2° version qui seront utilisées. Vous aurez besoin
de ces versions si vous voulez utiliser Boost sous forme de DLL.

Si vous compilez en /MT][d] afin d'utiliser la version statique de la CRT, alors ce seront la 5° et la 6° version qui
seront utilisées.

iy Je vous recommande personnellement de compilez votre version Release en /MT (plus
d'informations en fin d'article), donc de cocher le 5° choix. Afin de ne pas avoir de probléme
pour compiler en conservant les options de projet par défaut, je vous recommande aussi
de cocher au minimum les 3° et 4° choix proposés. Vous pouvez aussi tout cocher pour
plus de tranquillité, mais soyez prévenu que chaque bibliothéque est assez volumineuse
(433Mo juste avec ces 3 options, 677Mo pour les 6 premieres).

Notez qu'il n'existe volontairement pas de version combinant /MT[d] et BOOST_DYN_LINK (utilisation des
bibliothéques Boost sous forme de dlls, mais avec la CRT en version statique). Pour plus de détails sur tout ceci,
reportez vous au chapitre dédié en fin d'article.

Une fois votre choix effectué, vous pouvez ajuster cette configuration par défaut au niveau de chaque bibliotheque :
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© Boost C++ Libraries 1.34.0 Setup

Chooze Components
iZhoose which features of Boost C++ Libraries 1.34.0 vou wank

ko inskall,
iZheck the components you want toinskall and uncheck the components wou don't wank to
install, Click Mexk ko conkinue.
Select components ko install: = 14 Boost Regex .
Maoke that the libraries []vez.1
available For selection here = veE.o
are built binaries. all header [ ] Multithread Debug, DLL
only libraries are alwaws [] Mulkithread, DLL
installed. Multithiread E
Multithread Debug
v . . .
Space required: 433.5MB Wlull:!l:hreaclJ skatic I’LII'||ZII'-|'|E-' _
[ ] Multithread Debug, static runtime 2
1 - [ 1 P ' —
| < Back “ Mext = | | iZancel

Ajustement des options au niveau de chaque bibliotheque

Une fois cette étape achevée, l'installeur vous demande ou stocker les fichiers, puis effectue le téléchargement
d'archives .zip qu'il décompresse ensuite dans le répertoire d'installation spécifié :
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© Boost C++ Libraries 1.34.0 Setup

Installation Complete
Setup was completed successfully,

iZompleted

i_reate Folder: Ci\Program Files\boostiboost_1 34 0 A
Created uninskaller: Ci\Program Files\boostiboost 134 0luninstall, exe =
Create Folder: Ci\Program Filesi\boostiboost_1 34 0Ohlib
Extracting contents of C:\Program Filesiboostiboost_1 34 0blibhlibboost_wawe-wida. .
Extracting 1 files and directories
Extract ; libboost_wave-weB0-mt-5-1_34.lib
Delete file: C:\Program Filesiboostiboost_1 34 0\libibboost_wave-wicS0-mb-s-1_34....
Extracting conkents of C:\Program Files\boostiboost 134 0ilibibboast_wawve-wed0. ..
Extracting 1 files and directories
Extract ; libboost_wave-wed0-mt-gd-1_34.lib
Delete file: C:\Program Files\boostboost_1 34 0YlibYlibboost_wave-wc80-me-gd-1_3..
Extracting contents of C: 'I,F'rngram Files\boost\boost 134 Mlib\libboost_wave-wca0, ..

Cobr——kimm 1 Filmm e d Hivmmb i~

W

iClose

Téléchargement

iy La version 1.31 de l'installeur semble étre boguée dans la mesure ou elle n'effectue pas
la décompression des archives téléchargées si certaines options sont cochées (Boost
header files (required) en particulier). Vous devez donc vous méme décompresser les
archives téléchargées si vous utilisez cette version.

Vous devriez avoir au final dans le répertoire d'installation :

. un répertoire boost/ contenant les fichiers d'en-tétes des bibliothéques téléchargées

. un répertoire lib/ contenant les fichiers .lib des bibliotheéques compilées ainsi que leurs dlls associées, s'il y en
a

. éventuellement d'autres répertoires en fonction des options cochées, comme le répertoire doc/ qui contient la
documentation HTML de Boost (la méme que celle qui est en ligne)
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Configuration de Visual C++ 2005 pour utiliser Boost et Boost. TR1

En suivant les instructions précédentes, vous avez donc installé Boost ainsi que Boost. TR1. Mais Visual C++ n'en sait
encore rien. Si vous tentez de compiler un programme les utilisant, I'opération échouera car Visual C++ ne trouvera
pas les fichiers d'en-téte spécifiés. Nous allons donc configurer I'IlDE pour qu'il sache ou le trouver.

Dans le menu Outils->Options..., activez l'item Projets et solutions->Répertoires de VC++. Dans la boite déroulante
Afficher les répertoires pour :, choisissez Fichiers Include :

ions

Géndéral || Plate-Forme : Afficher les répertoires pour

Aide Win3z v Fichiers Include *
Clavier _ |
Démarrage v | ﬁ{| }f| + | +
Du:un:umer!ts ) C:\Program Files\boostiboost 134 0\booskitrl
Importation et exportation de iZ:\Program Files\boostboost_1_34 0
Liske des taches C:Program FilestMicrosoft PlakForm SDE\Include
Mavigateur YWeb FCInstallDirinclude

FMCInskallDir )PlatformaDiinchude

Paramétres inkernationaus:
$(Framework3DEDirinclude

Polices et couleurs

Rechercher et remplacer

Récupération aukomatique
- Projets et solukions

GEnEral ¢ >

Générer et exécuker

Parameétres de projet WC++

Reépertoires de WC++ "

Répertoires Include
i_hemin d'accés 3 utiliser pour rechercher des Fichiers Include lors de la FA
genération d'un projet W2++, Correspond a la variable d'environnement

Configuration de I''NCLUDE_PATH

C'est ici que l'on peut configurer I'INCLUDE_PATH du compilateur (lorsqu'il est utilisé depuis I'IDE). Rajoutez
donc le répertoire racine d'installation (C:\Program Files\boost\boost_1_34_0 par défaut) et surtout pas C:\Program
Files\boost\boost_1_34_0\boost, car le préfixe boost/ est manuellement ajouté par le programmeur au niveau de la
clause #include (par exemple, #include <boost/shared_ptr.hpp>). Pour pouvoir utiliser Boost.TR1, ajoutez aussi le
sous-répertoire boost/trl (C:\Program Files\boost\boost_1_34_0\boost\trl par défaut).

Puis répétez I'opération avec le répertoire C:\Program Files\boost\boost_1_34_0\lib au niveau de la liste des Fichiers
bibliotheques

Les sources présentés sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser & votre convenance. Par contre la page de présentation

de ces sources constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2006-2007 - Aurélien Regat-Barrel. Aucune

reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc sans l'autorisation

expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://arb.developpez.com/c++/boost/install/vc++/


http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=22353
http://arb.developpez.com
http://arb.developpez.com/c++/boost/install/vc++/

Developpez.com

Glub der développever

Installer et utiliser Boost/Boost. TR1 avec Visual C++ par Aurélien Regat-Barrel (Espace personnel)

iénéral | Plate-Forme : Afficher les répertaires pour
Aide 1 Win3z w Fichiers biblioth&ques s
Clavier |
Démarrage
Diacuments
Importation et exportation de C:\Program Files\Microsoft PlakForm SDKLib
Liste des taches $(VCInstallDirllib
MNavigateur Web (W CInstallDir JPlakformSD ik

$(FrameworksDEDirlib
$043InstallDir)

Polices et couleurs $ivSInstallDir i
Rechercher et remplacer

Récupération aukomatique ]
- Projets et solukions "
GEnEral ¢ | ¥
Générer ek exécuter - -

Paramétres inkernationaus:

Parametres de projet WC++ Renertuilresmdem hiPIiutheuues o o
Rénertoires de Vo4t iZhemin d'accés a utiliser pour rechercher des fichiers bibliokhégues lors de A
F b’ la génération d'un projet YC++. Correspond a la variable d'environnement ;
I ¥ —

annuler

Configuration du LIB_PATH

Visual C++ est maintenant configuré pour pouvoir utiliser Boost et Boost.TR1 (si les répertoires renseignés sont
corrects bien s(r).
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Configuration du PATH de Windows

Visual C++ sait maintenant ou trouver les fichiers d'en-téte et de liaison de Boost, et peut donc compiler des
programmes qui s'en servent. Cependant, en fonction des options de compilation, ces programmes risquent de faire
appel aux dlls contenues dans le répertoire lib. Et cette fois-ci, c'est Windows qui émettra une erreur au moment
de I'exécution car il ne sait pas que ce répertoire contient les dlls en question. Il faut donc le lui dire a lui aussi, en
renseignant ce répertoire dans le PATH.

Pour cela, allez dans les propriétés du Poste de travail (Touche Windows + Pause), cliquez sur l'onglet Avancé puis
Variables d'environnement :

Propriétés systeme

Général | Mam de l'ordinateur Matériel| Avance |ﬁndi3tance

Youz devez avolr ouvert une zezzion en tant qu'adminiztrateur afin d'effectuer
la plupart de ces modifications.

Performances

Les effets visuelz, la planification du processeur, I'utilization mémoire et
la rnérnoire wirtuelle

| Paramétres |

Prafil des utilisateurs

FParamétres du Bureau ligs i votre ouverture de session

Farametres

Démarrage et récupération

|nfarmations de démarrage du systéme, de défallance du spstéme et de

debogage

YYanables d'environnement | | Rapport d'emreurs |

| (] 4 || Arrler |
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Propriétés systeme

Une fenétre s'ouvre, vous donnant acceés aux variables d'environnement locales a votre session et globales au
systeme :

Variables denvironnement

Wariables utilisateur pour Aurelien

Yariable Yaleur

TEMP i\ Docurments and SektingslAurelienilo. .

TMP iZ:\Documents and Sektings)Aurelienilo...
Mouveau | | Modifier | | Supprimer

Yariables syskéme

[

Yariable Valeur

Comspe: AW INDOM S sy skem 32 crmd, exe
FP_ MO HOST ... MO

MUMEBER_OF P... 2

05

Ik | | annuler

Variables d'environnement

La variable PATH est a la base une variable systeme. Sur l'image ci-dessus, il est interdit de la modifier car je ne
travaille pas en tant qu'administrateur. Je crée donc une variable locale PATH, qui sera automatiquement ajoutée
au contenu de la variable systéeme du méme nom :
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Mouvelle variable utilisateur

Mom de la wariable PATH

Yaleur de la variable : | C:\Program Filestboostiboost_1 34 _0ilib

| QK | | annuler

Ajout des dlls Boost au PATH

I suffit d'ajouter I'emplacement des dlls Boost a cette variable (C:\Program Files\boost\boost_1 34 0\lib dans mon
cas) pour que Windows prenne désormais en compte ce répertoire lors de la recherche de dlls (entre autre), et puisse
donc trouver les dlls Boost.

Si vous étes administrateur et que vous souhaitez modifier de maniére globale (pour tous les utilisateurs) la variable
PATH, vous pouvez modifier la variable systéme existante en ajoutant le répertoire <Boost>/lib a la suite de ceux
déja présents en le séparant d'un point virgule ';".
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Programme d'exemple

Nous allons maintenant vérifier que tout est bien configuré en compilant un exemple utilisant boost::regex pour tester
la validité d'une adresse mail. En réalité, nous allons utiliser std::trl::regex grace a Boost.TR1. Voici le code source,
disponible en téléchargement en fin d'article :

#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <string>

/| #define BOOST_DYN LINK // pour utiliser Boost sous forne de dll
#define BOOST_LIB_DI AGNOSTIC // pour afficher e nomdu fichier lib utilisé
#i ncl ude <tr1/regex>

bool is_valid_enunil( const std::string & Str )
{
static std::trl::regex email _pattern( "(\\W-. _\\w*\\w@\w{-. _\\w*\\w\.\\w2,3})" );

return std::trl::regex_match( Str, emnil_pattern );

}
void test( const std::string & Str )
{
std::cout << "Test de '" << Str << "' @ "
std::cout << ( is_valid_emil ( Str ) ?
"ok\ n"
“erreur\n" );
}
int main()
{

usi ng nanmespace std;

test( "contact @ite-web.cont );
test( "test-mail 100@ite.web.fr" );
test( "nail @ite.fr.nospant );

cout << "Entrez une adresse mail : ";
string str;

if (cin > str )

test( str );

}
}

Ce code devrait compiler et linker sans probléme si tout est bien configuré. Si vous obtenez une erreur du type :

fatal error C1083: Inpossible d ouvrir le fichier include : "trl/regex' : No such file or directory

C'est que vous avez mal configuré I'INCLUDE_PATH, et si vous obtenez l'erreur :

LINK : fatal error LNK1104: inpossible d ouvrir le fichier 'boost_regex-vc80-nt-gd-1_34.1ib’

C'est que vous avez mal configuré le LIB_PATH, ou alors que vous n'avez pas téléchargé la version DLL de la
bibliothéque que vous essayez d'utiliser.
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Vous noterez a ce propos qu'un fichier .lib a été automatiquement ajouté a la liste des bibliothéques
de liaisons par Boost (boost regex-vc80-mt-gd-1_34.lib) via un #pragma spécifique a VC++ (voir le fichier
boost/config/auto_link.hpp). La définition de BOOST_LIB_DIAGNOSTIC permet d'étre informé de la bibliothéque
utilisée pour I'édition de liens.

Pour plus d'information sur cette macro ainsi que sur BOOST_DYN_LINK, consultez la documentation de Boost a
leur sujet : Boost Configuration Reference : Macros for libraries with separate source code.

Par défaut, en Debug comme en Release, le fichier .lib utilisé correspond a la version statique de la bibliotheque. Pour
utiliser la version dynamique (c.a.d utiliser Boost.Regex sous forme de DLL), il convient de définir BOOST_DYN_LINK
(ou BOOST_REGEX_DYN_LINK qui est spécifique a Boost.Regex) avant d'inclure boost/regex.hpp (via trl/regex).
En faisant cela, votre programme va étre lié a une dll de Boost et vous pouvez donc vérifier que le PATH a été
correctement configuré en exécutant le programme avec succes. Si Windows vous gratifie d'une erreur de ce style :

e - Composant introuvable

» application n'a pas pu démarrer car boost_regex-wo0-mk-gd-1_34.dll est introwvable. La réinstallation de cette application
EITIE:,

DLL Boost introuvable

C'est que la variable PATH est mal configurée.
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CRT statique / dynamique (/MT[d], /MD[d])

Le but de ce tutoriel n'est pas de présenter en détail le principe de la CRT. Sachez juste que tout programme
C/C++ (exe, dll, ...) compilé avec VC++ est lié a une bibliotheque que I'on appelle généralement CRT (C/C++
RunTime). Cette bibliothéque contient le code de la bibliotheque standard du C et du C++ (gestion de la mémoire,
manipulation des fichiers, etc...). Elle existe en plusieurs versions : Debug et Release bien sdr, mais aussi sous
forme de bibliothéque statique (.lib) ou dynamique (.dll). Nous avons donc 4 combinaisons possibles, identifiées par
4 options de compilations :

. IMD : CRT Release sous forme de dll (msvcp80.dll, msvcr80.dll)

. /MDd : CRT Debug sous forme de dil (msvcp80d.dll, msver80d.dll)
. IMT : CRT Release sous forme de lib static

. /MTd : CRT Debug sous forme de lib static

Pour plus d'informations, reportez-vous a la documentation de Visual C++ (/MD, /MT, /LD (Use Run-Time Library)).

Cette notion de CRT a son importance, car dans un programme, a moins de chercher les ennuis, il convient de faire
en sorte que I'ensemble des modules compilés utilisent la méme et unique CRT. Par module, comprenez un exe ou
une dil. Dans notre cas, cela veut dire que si vous utilisez Boost sous forme de dll, vous devez veiller a compiler
votre exécutable (ou votre module) avec la méme option que la dil Boost utilisée. Et pour des raisons que je ne
détaillerai pas ici, les dlls Boost sont compilées pour utiliser dynamiquement la CRT, c.a.d avec l'option /MDd en
Debug et /MD en Release.

Si vous n'avez pas tout suivis, retenez juste que si vous utilisez Boost sous forme de dll, il convient de compiler
votre programme avec l'option /MDd en Debug, et /MD en Release. D'ailleurs, si vous ne le faites pas, Boost vous
rappellera a I'ordre en faisant échouer la compilation :

fatal error C1189: #error : "Mxing a dll boost library with a static runtinme is a really bad
idea..."

Si vous rencontrez cette erreur, ajustez les options de votre projet pour compiler en /MDI[d] (la procédure est détaillée
en fin de ce chapitre).

Au niveau du résultat final, la principale différence entre /MD[d] et /MT[d] est que dans le premier cas I'exécutable
obtenu est plus petit mais dépendant de la CRT sous forme de 2 dlls, alors que dans le second le programme
est plus gros, mais autonome. Le probleme de la dépendance aux 2 dlls de la CRT est que depuis VC++ 8, ces
derniéres ne peuvent plus étre simplement redistribuées aux cotés de votre exécutable et nécessitent d'étre installées
de maniere spécifiques sur le systeme.

N En utilisant Boost sous forme de dll, vous devrez compiler en /MD, et le programme obtenu
ne pourra pas étre facilement redistribué dans la mesure ou il sera lié aux dlls Boost bien
s(r, mais aussi a 2 dlls de VC++ 8 qui doivent étre redistribuées au moyen d'un installeur
(lasimple copie dans le méme répertoire que votre fichier exécutable ne fonctionne

pas).

Sachez aussi qu'indépendamment du fait que vous utilisiez Boost ou non, la configuration par défaut des projets
Release de VC++ est /MD, c'est a dire d'utiliser la version dynamique de la CRT (dll). Si vous avez suivi, cela veut
dire que votre exécutable compilé en Release ne peut pas étre déployé simplement (nécessité d'installer la CRT
sur les postes cibles).
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4 Je vous conseille donc dans la mesure du possible de toujours compiler vos versions

~ de production (Release) en /MT, afin d'obtenir des exécutables "autonomes" faciles a
déployer. Cette option de compilation se régle au niveau des propriétés C++ du projet.
Menu Projet->Propriétés... :

de proprietés de test_regex i

quration : | AckivelRelease) * | Plate-forme @ | Active{Win3z) b | zestionnaire de configuration:
Proprigtés communes S fckivation du regroupement des cha Mon
Proprigtés de configuration Activation de la régénération minima Mon
zénéral Ackivation des exceptions C++ Oui (JEHsC)
Debogage vérification des tvpes les plus petits Mon
= C"‘:" ; Vérifications de base & l'exécution  Par défaut
GEnéral Eiblioth&que runtime Multithread {/MT)

D|:1t|m|satlnn Alignement des membres de |a strucl Par défaut
Preprocesseur P f s . .
o werification de la sécurité de la mémi Oui
zénération de code , . ,
Activer la liaison au niveau des Fonct Mon
Langage

Ackivation du jeu d'instructions améeli Mon défini

En-tétes précompilés -
Modéle de wirgule Flotkanke Precise [ /fp:precise)

Fichiers de sortie
Informations de const
Avance
Ligne de cormande
Editeur de liens
kil Manifeske
aénérateur de document
InfFormations de consultat
>

Activer les exceptions de wirgule Flob Mon

Bibliothéque runtime
Spécifie la bibliothéque runkime pour la liaison,  (MT, [MTd, (M0, MDd)

| 2K, || Annuler || appliq

Modification des propriétés pour compiler en /MT

Dans les Propriétés de configuration->C/C++->Génération de code->Biblitohéque runtime, modifier la valeur par
défaut DLL multithread (/MD) en Multithread (/MT) comme sur l'image ci-dessus.

Recompilez le projet, vous devriez obtenir un exécutable qui ne dépend d'aucune dll liée & Boost ou VC++, ce qui le
rend facilement redistribuable (vous pouvez vous en assurer au moyen de |'utilitaire Dependency Walker).
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Conclusion

Vous pouvez télécharger le projet d'exemple avec un exécutable compilé en Release /IMT ici: test_regex.zip (miroir).

J'espére qu'a l'issue de ce tutoriel vous serez parvenus a installer et utiliser avec succeés la bibliothéque Boost avec
Visual C++. N'hésitez pas a me contacter ou a laisser un commentaire au sujet de cet article. Merci pour votre

lecture.
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